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Carto : une extension cartographique pour Inkscape

Carto?

Carto est une extension cartographique pour le logiciel de dessin vectoriel Inkscape, réalisée par mes soins, destinée a la communauté des
géographes et des cartographes.

Elle a pour objectif de faciliter la production de cartes, de croquis et de schémas géographiques avec Inkscape.

Carto contient plusieurs outils :

>

Un jeu de hachures, de textures et de grains standardisés en termes d'épaisseur, d'espacement et d'orientation, pour différencier, associer et
hiérarchiser les informations cartographiques (implantations surfaciques), accessible via les menus : "Cartographie/Hachures, textures et
grains" ou "Extension/Cartographie/ Hachures, textures et grains"

Un jeu de symboles géométriques de quatre tailles différentes, avec ou sans contours et fonds (implantations ponctuelles), accessible via les
menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou "Objets/Symboles"

Un jeu de fleches droites pour représenter des flux, des dynamiques ou des interactions spatiales, avec ou sans contours (implantations
linéaires), accessible via les menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou "Objets/Symboles"

Un jeu de fleches courbes pour représenter des flux, des dynamiques ou des interactions spatiales (implantations linéaires), accessible via les
menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou "Objets/Symboles"

Un jeu de symboles (implantations ponctuelles) pour représenter des centres, des interfaces et des processus de polarisation, avec ou sans
contours (implantations ponctuelles), accessible via les menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou "Objets/Symboles"

Un jeu de symboles pour implantations linéaires pour représenter des interfaces, des discontinuités, des limites, des frontiéres, des processus
de diffusion aréolaire, des versants et des talus, accessible via les menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou "Objets/Symboles"

Un jeu de symboles d'orientation avec ou sans indication du Nord, accessible via les menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou
"Objets/Symboles"

Un jeu d'échelles graphiques de trois tailles différentes, accessible via les menus : "Cartographie/Symboles cartographiques" ou
"Objets/Symboles"

Un jeu de palettes de couleurs utilisées par Wikipédia (politique, géologique, etc.), accessible via le menu : "Cartographie/Palettes
cartographiques" puis en cliquant sur le bouton situé en bas a droite de la fenétre "palette”

Les hachures, les textures, les grains et les symboles pour implantations ponctuelles ou linéaires, mis a disposition dans cette extension,
correspondent a des variables visuelles qui respectent les regles de la sémiologie graphique.

NB : Toutes les cartes produites avec Carto doivent porter la mention : Carto-Géo : https://www.carto-geo.fr
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Installation de Carto

1 - Installation de la derniére version d’Inkscape :

Avant d’installer Carto, vous devez installer préalablement Inkscape sur votre ordinateur. Le logiciel, libre et
gratuit, est disponible pour Windows, MacOs et GNU/Linux.

Site officiel : https://inkscape.org/fr/

2 - Installation de Carto pour Windows et pour MacOs :

Carto se présente sous la forme d’un exécutable pour Windows et sous la forme d’un paquet installable pour
MacOs. Cette extension est dénudée de virus, en dépit des alertes de certains antivirus.

Site officiel : https://www.carto-geo.fr
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Module Carto : Hachures, textures et grains pour Inkscape

Jeux de 140 hachures continues standardisées
Modalités : 4 orientations, 7 épaisseurs et 5 espacements

V. 29/02/2024

Hachures continues
7 épaisseurs

Hiérarchiser

Acces :

Cartographie/Hachures, textures et grains

ou

Extensions/Cartographie/Carto : Hachures,textures et grains

Hiérarchiser

Sélectionner prélablement I'objet surfacique

4 Carto: Hachures et grains X

Hachures continues Hachures discontinues Grains Information

Créer des hachures standardisées pour différencier ou hiérachiser des objets

cartographiques.
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Apercu en direct
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NB : Toutes les hachures peuvent étre coloriées
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Jeux de 64 hachures discontinues standardisées
Modalités : 4 orientations, 4 épaisseurs et 4 espacements

Acces :

Cartographie/Hachures, textures et grains

ou

Extensions/Cartographie/Carto : Hachures et grains

Sélectionner préalablement I'objet ponctuel ou surfacique

4 Carto : Hachures et grains X
Hachures continues Hachures discontinues Grains Information
Créer des hachures standardisées pour différencier ou hiérachiser des objets L{f

cartographiques.
Jeux de hachures discontinues
Orientation : 45° w
Epaisseur: imm w
Espacement : 10 mm »
Couleurs des hachures

RVB TSL TSV CMIN Roue cMmS

/7 RVBA:| 000DOOFF

Apercu en direct

Fermer Appliquer

NB : Toutes les hachures peuvent étre coloriées

Module Carto : Hachures, textures et grains pour Inkscape

Hiérarchiser

4 espacements

Hachures discontinues

4 épaisseurs
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Jeu de 728 textures et de grains
Modalités : 13 textures, 7 tailles et 8 espacements

Acces :

Cartographie/Hachures, textures et grains

ou

Extensions/Cartographie/Carto : Hachures, textures et grains

Sélectionner préalablement I'objet ponctuel ou surfacique

4 Carto : Hachures et grains X

Hachures continues Hachures discontinues Grains Information

Créer des grains standardisés pour différencier ou hiérachiser des objets
cartographiques.

Jeux de grains

Grains : Végétation haute w»
Taille : Taille 2 »
Coefficient d'espacement : 1w

Couleurs des grains

RVB TSL TSV CMIN Roue CMS

R: +
V: +
B: +
A -—

Vd RVBA: 00000Of
Apercu en direct

Fermer Appliquer

NB : Tous les grains et textures peuvent étre coloriés

Module Carto : Hachures, textures et grains pour Inkscape

13 textures

Différencier

Différencier ou associer

13 textures
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7 tailles

Hiérarchiser

Hiérarchiser
56 grains

Hiérarchiser
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Module Carto : symboles géométriques pour Inkscape V. 29/02/2024

Jeux de 264 symboles géométriques Symboles ponctuels géométriques

Modalités : 22 formes, 4 tailles (4, 6, 8 et 10mm),

3 types 4 tailles
avec ou sans contour, avec ou sans fond

Hiérarchiser >

Différencier m—————————j-
A

Accés : O O D |
Cartographie/Symboles cartographiques/ D D O
Symboles croquis A A
ou
Objet/Symboles/Symboles croquis V V
Glisser-Déposer o O
J
° 0 ¢
" ; ;
£ O O
Etoile 8 Rectangle Rectangle  Hexagone %
branches vertical haorizontal sans w
sans sans sans contour o~ O o
contour contour contour 110 o~
710 T10 710 D D
_I_ - -
Octogone  Hexagone  Octogone Croix trés O O
sans étroit sans  étroit sans fine T10
contour contour contour
T10 T10 T10
Croix fine Croix X trés fin X fin T10 0 0
T10 épaisse T10
T10 ¢ ¢
X épais Etoile trés Etoile fine Etoile
T10 fine T10 T10 épaisse ﬁ ﬁ
T10
—
s+ +
O O AV E
c
. : X X 8
Rond sans  Carré sans Triangle Triangle \E
fond T10 fond T10 haut sans bas sans =
fond T10 fond T10 5

NB : Tous les symboles géométriques

peuvent étre coloriés
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Jeu de 72 fleches droites
Modalités : 2 tailles, 3 épaisseurs,
2 types, avec ou sans contour

Accés :

Cartographie/Symboles cartographiques/
Flux-Petites fleches droites
ou

Objet/Symboles/Flux-Petites fleches droites

Glisser-Déposer

@ Symboles

Jeu de symboles: Flux-Petites fleches droites T1F

> w=p Gu=

> =—) G > = =

> - e e  dff—

NB : Toutes les fleches peuvent étre coloriées

Module Carto : Fleches droites pour Inkscape V. 29/02/2024

Flux - fleches droites
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Module Carto : Fleches courbes pour Inkscape

Jeux de fleches courbes
Modalités : 2 tailles, 2 épaisseurs

Flux-Grandes fleches courbes fines T1

Acces :

Cartographie/Symboles cartographiques/
Flux-Petites fleches courbes

ou

Objet/Symboles/Flux-Petites fleches courbes

() ) (

() )«

Glisser-Déposer

0 ) (

Flux-Grandes fleches courbes fines T2

@
N a® N ™ "™\ ™
TR TN T N

"

NB : D'un point de vue vectoriel, ces fleches sont des fonds, sans contours
Toutes les fleches peuvent étre coloriées
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V. 29/02/2024

Flux-Grandes fléches courbes épaisses T1

()
() )
O (

Flux-Grandes fleches courbes épaisses T2
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Module Carto : Centres, polarisation, interfaces et ponts pour Inkscape V. 29/02/2024

Jeux de symboles ponctuels : centres, polarisation,
interfaces et ponts

Modalités : 2 types (avec ou sans contour), 3 tailles

Acces :

Cartographie/Symboles cartographiques/
Centre-Polarisation-Ponts

ou
Objet/Symboles/Centre-Polarisation-Ponts

Glisser-Déposer

© E
=3
[==]

- f ot e

e
”/_\H

NB : Tous les symboles ponctuels peuvent étre coloriés

Centres-Polarisation-Ponts T1F

(4§
(44

Centres-Polarisation-Ponts T3F

Centres-Polarisation-Ponts T1FC
> >

&

Centres-Polarisation-Ponts T2FC

rorddl

Centres-Polarisation-Ponts T2FC

Laurent Porcheret - MCF de géographie - Sorbonne université - INSPE de Paris



Module Carto : symboles pour implantations linéaires pour Inkscape V. 29/02/2024

Jeux de symboles pour implantations linéaires Variables visuelles pour implantations linéaires

Modalités : 16 formes et 3 tailles (3, 4 et 5 mm)

Accés : 3 tailles . les d'utilisati
. . ié iSEr —————— ' :
Cartographie/Symboles cartographiques/ Hiérarchiser xemples dutilisation
Implantations linéaires A . A A
A_A A A A A A A A A
ou
Objet/Symboles/Implantations linéaires ' v v
N N 0 A AN A A A
Glisser-Déposer le symbole en haut du canevas \ v v \V \V
Sélectionner l'implantation linéaire et le symbole U U U
Extension/Générer ¢ tir du chemi
)-<er'15|on/ gnerera par r. u chemin/ m N N I I I I I I I I I
Distribuer suivant un chemin U
Y v/
0 @ ‘ A A ——t———+—+—+—+—+— 1t
1 £
° ] B 4 v \/
)
B AN A A + + + + + + + + + +
V v v
AV N U AA A AAAdadadaa
ILT31 ILT32 ILT33 ILT34 \/ V vV
NUAY SR
ILT35 ILT36 ILT37 ILT38 .g o B B
P+ o+
N
&
AV NV 2 X X x
ILT39 ILT310 ILT311 ILT312
| F X
I
ILT313 ILT314 ILT315 ILT316

NB : Tous les symboles pour implantations

L n s Laurent Porcheret - MCF de géographie - Sorbonne université - INSPE de Paris
linéaires peuvent étre coloriés



Maodule Carto : symboles d'orientation avec ou sans indication du Nord pour Inkscape
Jeux de symboles d'orientation V. 10/03/2021

Modalités : Avec ou sans indication du Nord
Objet/Symboles/Orientation avec Nord pour croquis
Glisser-Déposer

Symboles [Maj+Ctrl+Y) =] E]] o
@ ¥ e : Avec indication du Nord

Jeu de symbaoles:  Unentation avec nord pour croguis

M N N M

I AR T AAAA i
|- AAAAAL AAALADS
@®@@@@.‘ ® W.Q..E“Q._Exﬁ,

4
A bt ho 0
A %%%%$%%$%$

— I
)
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Module Carto : symboles d'orientation avec ou sans indication du Nord pour Inkscape

Jeux de symboles d'orientation V. 10/03/2021

Modalités : Avec ou sans indication du Nord
Objet/Symboles/Orientation sans Nord pour croquis
Glisser-Déposer

1 M Sans indication du Nord

AL AAAC LA AL AL
M j,t © AAAAASLAAALAG
1+ AADARDAD O - - +
11 * MR s gl o e o
s +0 PR EE Lo %0
TTETT ke kO Kk kKO

Jeu de symboles: | Orientation sans nord pour croquis
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Module Carto : échelles graphiques pour Inkscape
Jeux d'échelles graphiques V. 29/02/2024
Modalités : 17 formes et 3 tailles

Accés :
Cartographie/Symboles cartographiques/Echelles graphiques
ou _ Taille 1:10 mm Taille 2 : 20 mm Taille 3:30 mm
Objet/Symboles/Echelles graphiques
) — —t— : : t !
Glisser-Déposer sur le caneva
C] — —— T I N R
. I I [ I I ]
 — —— h ' + {
A — — \ i A a i L I
AT A2T1 B1T1 B2T1
=— ———
e bl p— —
B3T1 CIT C2T C3T1 | —
— e
= = Eaa——
C4T1 DT D2T1 E1T1 =  E— ' . . i
-—— —t I ¥ ¥ i
k ] [ -] - " ! ;
E2T1 E3T1 E4T1 F1T1 T — T —
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